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Fredag den 21. november kl. 14-16

Program
Keere forceldre

Vi er i fuld gang med to kreative og sjove uger pd skolen, hvor eleverne har kastet sig ud i problemorienteret
projektarbejde. Kom og oplev hvad de har skabt i feellesskab, og gleed jer til en eftermiddag fyldt med ideer, innovation og

engagement, hvor | far indblik i, hvad der sker, ndr nysgerrighed og leering gér hdnd i hand.

Alle elever har lang skoledag til kI. 16.

0. argang

Vi har bygget robotter af Lego og har kodet dem. Vi har ogsa bygget skralderobotter og lavet foldebager om
robotter. Kom og se alle vores flotte robotter og her hvad vi har laert.

Vi er i de tre barnehaveklasser i Frghuset, hvor der er sma vaerksteder.

1.argang

| kan opleve 1. dargang i Keernehuset (nederst) kl. 14.15 med “Monstersangen”. Sangen optages og vises pa skarmen
senere, hvor elevernes stop-motion film ogsa vises. Herefter viser og fortaller eleverne, hvad de har lavet i lgbet af
ugerne. Foraeldre kan preve kraefter med at programmere i Scratch jr. eller selv prgve at blive programmeret.

2.argang
Biler, biler, biler. 2. drgang praesenterer biler af alle slags. Vores elever har varet kreative og udtaenkt nye modeller,
som | er ngdt til at opleve. Vi udstiller pa 1. sal i nr. 4, hvor | kan komme teet pa:

Vores biler og bil-kort i eget design.

Vores hjemmelavede ballon-racerbiler

Vores stopmotion film med biler i hovedrollen

Vores flotte bil-nummerplade-haefter og flotte tegninger/tegneserier med biler



3.argang

3. argang har Rumrejseskolen 2025 pa 1. og 2. sal i teknisk bygning.

Her kan man preve astronauttraening, fa styr pa kroppens pavirkning i rummet, lzere om solsystemets kredslgb, se
solformerkelseskikkerter og blive klogere pa, hvordan beskeder kan sendes til og fra jorden til den yderste ende af

galaksen. KI. 14-15.45 er der udstilling, rundvisning og fremlaeggelser.

4. argang

Hvordan sendte man en besked, fgr der fandtes internet og mobiltelefoner? Og hvordan virker de teknologier, vi
bruger i dag? Eleverne har udforsket alt fra oldtidens rggsignaler og trommesprog til morsekode og internettet, og
de har selv skuet ud i fremtiden og designet fremtidens teknologi.

Pa messeninr. 6 kan | opleve eleverne prasentere, hvordan de mener, mennesker kommunikerer om 100 ar.

5. argang

Escape Rooms

Kan | knaekke koden og lgse mysteriet?

5. drgang har skabt deres helt egne escape rooms fyldt med hemmelige spor, skjulte negler og gader, der udfordrer
bade hjerne og samarbejde.

I nr. 6 kan | traeede ind i deres fantasifulde universer - og maske selv prgve, om | kan slippe ud! &

6. Argang

Grease - The Musical

Tre forestillinger i salen kl. 10, 12 og 14

Ca. 40-45 minutter pr. forestilling.

“Grease is the time, is the place, is the motion. Now, grease is the way we are feeling.”

7.argang
Pa 7. argang har vi arbejdet med faellesskaber ud fra sociale, kulturelle og samfundsmaessige perspektiver.

Eleverne har arbejdet med tre cases. Kom og har mere. Vi er i Nybygningen:

1. Leg for livet - hvordan kan leg styrke faellesskaber og skabe glaede i hverdagen?

2. Byg bro mellem generationer - hvordan kan unge og aldre mgdes og laere af hinanden?

3. Felles om faellesskaber - hvordan kan | skabe steerke, inkluderende faellesskaber i vores hverdag?

8. argang

Har du nogensinde taenkt: “Hvorfor er der aldrig nogen, der har faet den idé far?”

Det har 8. argang - og de har gjort noget ved det. Eleverne har arbejdet som iveerksaettere: undersggt behov,
udviklet koncepter, skabt prototyper og formet deres egne virksomhedsidéer. | Anettehuset kan | opleve deres mest
kreative lgsninger og hgre eleverne fortaelle om rejsen fra idé til potentiel forretning.

9. argang

9. argang har ogsa arbejdet med at skabe egen forening eller virksomhed. | den proces har eleverne fokuseret pa,
hvordan man realiserer en idé, og hvordan man ger den konkret. De har forholdt sig til virksomhedsstrategier,
lovgivning, branding og markedsfering.

Kom og oplev elevernes bud pa en virksomhed eller forening i Anettehuset.



